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WROC-SERIES

LIGA ULTIMATE

REGULAMIN WROC-SERIES Liga Ultimate
5 luty 2026 (v.1.1)
Wersja oficjalna na sezon 2026

1. Cel Ligi

Popularyzacja rekreaciji ruchowej

Propagowanie dyscypliny ultimate frisbee

Podnoszenie sprawnosci fizycznej

Podnoszenie poziomu ultimate w Polsce

Promocja zespotow oraz klubéw sportowych ultimate w Polsce
Promocja “Spirit of the Game” oraz instytucji “Obserwatora”
Rozegranie ligi i wybér najlepszej druzyny i zawodnikow sposrod
uczestniczgcych w lidze.

2. Organizator
Organizatorem ligi jest tukasz Dobranowski ul. Oskara Kolberga 3/2 51607
Wroctaw oraz Duch Gry - Stowarzyszenie Rozwoju Ultimate Borowska 1-3,
50-529 Wroctaw Polska, ktorzy sg wtascicielami nazwy, znakéw towarowych,
logotypdw i wszelkich wartosci niematerialnych i prawnych zwigzanych z liga.
Organizator odpowiada za zasady uczestnictwa, regulamin rozgrywek i
wiasciwe przeprowadzenie ligi przez caty sezon jej trwania.
Organizator powotuje zarzad ligi, ktory dba o dobro zawodnikéw, gosci oraz
obiekty sportowe, a takze wiasciwe i jakoSciowe przeprowadzenie rozgrywek
podczas trwania sezonu i pojedynczych kolejek.

3. Zgtoszenia (wczesna i pézna rejestracja) w | sezonie
W celu zgtoszenia druzyny nalezy wypetni¢ formularz zgtoszeniowy dostepny
na stronie internetowej www.wrocseries.pl
Zgtoszenie druzyny nie jest jednoznaczne z zarejestrowaniem sie i
przystgpieniem do rozgrywek. Jest traktowane jako che¢ uczestnictwa.
Wczesna rejestracja trwa do 25 grudnia.
PdzZna rejestracja zaczyna sie 6 stycznia i trwa do 20 stycznia.
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Kazda druzyna zgtoszona we wczesnej rejestracji, ktéra w dalszej czesci
wykupi licencje druzynowg oraz minimalng ilos¢ licencji zawodniczych
otrzyma benefity przewidziane przez organizatora ligi. Opcja ta jest dostepna
tylko dla druzyn zgtoszonych we wczesnej rejestracji.

Kazda druzyna rejestrujgca sie podczas “wczesnej rejestraciji’ otrzymuje
szanse na wygranie darmowej optaty druzynowej, a takze darmowej licenciji
zawodniczej. Druzyna, ktora wygra darmowg optate druzynowg nie ma
mozliwo$ci wygrania jej w kolejnym sezonie.

4. Rejestracja wlasciwa i udziat w lidze
Rejestracja wtasciwa dostepna jest dla druzyn, ktére wypetnity formularz
podczas fazy wczesnej lub pdznej rejestracii, tym samym wyrazajgc chec
startu w lidze.
Okres rejestracji wtasciwej trwa od 5.lutego do 3 marca 2026 r.
W celu pomysinej rejestracji kazda druzyna musi spetni¢ nastepujgce
warunki:

4.3.1.  wykupi¢ licencje druzynowag w terminie od 7 do 26 stycznia 2026 r.
4.3.2.  wykupi¢ licencje zawodnicze dla minimalnej liczby zawodnikow dla

danej kategorii w terminie od 7 do 26 stycznia 2026 r.

4.3.3. zarejestrowac zawodnikéw i uzupetni¢ petne dane wymagane przez

organizatora w specjalnym arkuszu przygotowanym przez
organizatora lub na stronie ligi w terminie ustalonym przez
organizatora.

4.3.4. przestac logo druzynowe na adres: kontakt@wrocseries.pl w terminie

ustalonym przez organizatora

4.3.5. dostarczy¢ mailowo lub fizycznie zgode opiekuna prawnego dla os6b

niepetnoletnich zarejestrowanych w lidze.

4.3.6. zarejestrowac druzyne oraz zawodnikdéw w aplikacji Ultie.org

przestanej przez organizatora w terminie ustalonym przez
organizatora.

4.3.7. spetnienie tych warunkow jest konieczne. W przypadku braku

spetnienia wyzej wymienionych warunkow, organizator moze
wykluczy¢ druzyne z ligi.
Dopuszcza sie mozliwos¢ wykupienia jednodniowych lub dwudniowych
karnetéw dla zawodnikéw wczesniej zarejestrowanych lub dopisanych do
sktadu zarejestrowanej druzyny, ktorzy zdecydujg sie nie kupowac licencji na
caly sezon. Stawki karnetéw bedg podane na stronie internetowej
organizatora ligi.
Organizator dopuszcza mozliwos$¢ przyjecia druzyny, ktéra nie wypetnita
zgtoszenia w wyjatkowych wypadkach. Druzyny zarejestrowane po
wyznaczonym terminie otrzymujg status “Rozpatrywanej” , a zarzad ligi w
ciggu pieciu dni roboczych decyduje o przyjeciu lub odrzuceniu druzyny.
W celu pomysinej rejestracji kazda druzyna musi spetni¢ wszystkie
wymagania rejestracyjne w wyznaczonych terminach.
Organizator promuje wczesne wptaty w wyznaczonym terminie dajgc rabat
dla druzyn na kolejny sezon.
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5. Druzyny / Przedstawiciel
Rozgrywki ligowe sg przeznaczone dla druzyn meskich, zenskich i
mieszanych.
Aby wzig¢ udziat w rozgrywkach druzyna musi posiadac¢ swoje logo
druzynowe.
Kazdg druzyne reprezentuje Przedstawiciel, a takze jego zastepca
odpowiednio wczesniej wybrani przez druzyne.
Kazda druzyna ma obowigzek wytypowac Przedstawiciela (trenera,
kierownika druzyny, prezesa, kapitana) oraz jego zastepce ktorzy:
5.4.1. s3g odpowiedzialni za kontakt z Organizatorem ligi;
5.4.2. wypetniajg i przekazujg Organizatorowi formularz zgtoszeniowy;
5.4.3. sgodpowiedzialni za zarzgdzanie druzyng i raportowanie danych w
systemie ligowym organizatora;
5.4.4. sgodpowiedzialni za terminowe regulowanie ptatnosci;
5.4.5. sg odpowiedzialni za zachowanie zawodnikéw przed, w trakcie, jak i
po meczu;
5.4.6. sgodpowiedzialni za porzadek pozostawiony przez zawodnikéw oraz
kibicow druzyny na terenie przeprowadzanych zawodéw;
5.4.7. sgodpowiedzialni za niedopuszczenie do gry nieuprawnionego lub
zawieszonego zawodnika;
W sprawach druzynowych oraz organizacyjnych zarzad ligi oraz pracownicy
kontaktujg sie tylko z Przedstawicielami kazdej druzyny oraz zastepca, drogg
mailowg lub w wyjgtkowych wypadkach drogg telefoniczna.
Minimalna ilo$¢ zawodnikéw w sktadzie druzyny, potrzebna do pomysine;j
rejestracji i wziecia udziatu w rozgrywkach, w danej kategorii wynosi:
5.6.1.  Mixed: 10 zawodnikéw
5.6.2. Meska: 7 zawodnikéw
5.6.3. Zenska: 7 zawodniczek
Maksymalna liczba zawodnikow zgtoszonych w skfadzie druzyny, w danej
kategorii wynosi:
5.7.1.  Mixed: 28 zawodnikéw
5.7.2. Meska: 20 zawodnikéw
5.7.3. Zenska: 20 zawodnikow
Sktad druzyny mixed nie moze liczy¢ mniej niz 10 oséb w tym 4 kobiety przed
startem sezonu.

6. Zawodnicy
Jeden zawodnik moze reprezentowac jeden klub/druzyne w kategorii meskiej
lub Zzenskiej oraz tg samag lub inng druzyne w kategorii mieszane;j.
Mezczyzni nie moga grac¢ w kategorii zenskiej, kobiety nie mogg gra¢ w
kategorii meskiej.
Zawodnik otrzymuje status aktywnego po wykupieniu licencji ligowej.
Zawodnik nie musi wykupywac¢ licencji na caty sezon, a skorzystac z
karnetow weekendowych lub jednodniowych. Musi jednak by¢ wpisany do
skfadu druzyny w wyznaczonym przez organizatora terminie.
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Transfer zawodnika dostepny jest tylko i wytgcznie podczas okna
transferowego. Terminy okien transferowych ustala zarzad ligi (Pkt. 16).

W przypadku udziatu zawodnika w meczu, kolejce, ktéry nie byt wpisany do
skfadu druzyny, nastepuje walkower na korzysc przeciwnika, a zarzad ligi
podejmuje dziatania wyjasniajgce oraz wycigga konsekwencje.

Zawodnicy zgtoszeni do rozgrywek wyrazajg zgode na umieszczenie ich
imion, nazwisk, wieku oraz zdje¢ na stronie www.wrocseries.pl jak i profilach
rozgrywek, na portalach spotecznosciowych.

Zawodnicy zgtoszeni do rozgrywek wyrazajg zgode do wykorzystywania ich
wizerunku dla celéw marketingowych oraz do wykorzystania w materiatach
fotograficznych i klipach wideo, umieszczanych w mediach
spotecznosciowych WROC-SERIES Liga Ultimate.

7. Obserwatorzy
Obserwatorzy sg integralng czescia ligi.
Obserwatorzy pracujg wedtug ustalonych przez zarzgd harmonograméw na
danej kolejce. Nie majg obowigzku pracy na kazdym spotkaniu.
Informacja odnoénie meczu prowadzonego przez obserwatora bedzie podana
w harmonogramie kolejki w wiadomosci mailowej i na stronie ligi.
Obserwator nie jest Game Advisorem.
Obserwator zarzgdza meczem wedtug wytycznych WFDF z uwzglednieniem
wyjatkéw opisanych w zasadach ligi (punkt 8.1)
Obserwatorzy sg zobowigzani do sporzgdzania raportéw ze spotkan.
Obserwatorzy dbajg o ptynnos¢ spotkan oraz trzymanie sie ram czasowych.
Organizator ligi organizuje szkolenia dla osob, ktére wyrazg cheé¢ otrzymania
akredytacji obserwatora na lidze.

8. Zasady rozgrywania meczow / zasady ligi
Mecze rozgrywane sg w oparciu o zasady ultimate Swiatowej Federaciji
Latajgcych Dyskow (World Flying Disc Federation - WFDF) z uwzglednieniem
nastepujacych wyjatkow:

8.1.1.  Naruszenie/przewinienie moze zgtosi¢ wytgcznie zawodnik druzyny,

ktérej dotyczy naruszenie, pod warunkiem, ze z pewnoscig rozpoznat
jego wystgpienie.

8.1.2. Zawodnik musi wiedzie¢, ze zostata ztamana konkretna zasada i z

catg pewnoscig dostrzec dane zdarzenie.

8.1.3.  Nie wolno zgtaszaé naruszenia na podstawie przypuszczen lub

niepewnosci.

8.1.4. Zawodnik musi natychmiast i gto$no zgtosi¢ nazwe konkretnego

naruszenia.

8.1.5. W mysl powyzszego dopuszcza sie drobne przesuniecie nogi

pivotowej (ponizej 5 cm) w momencie wyrzutu dysku. Nalezy
pamietac, ze w wiekszosci przypadkéw nie jest mozliwe, zeby marker
rozpoznat naruszenie zwigzane z lekkim przesunieciem stopy
podczas wypuszczania dysku, z racji tego, ze wymagatoby to
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jednoczesnego dostrzezenia zaréwno przesunigcia jak i momentu
wyrzutu.

Obserwator moze upomnie¢ zawodnika za zte zachowanie na boisku
(krzyczenie, przeklinanie, agresywne i nieetyczne zachowanie) lub
przyzna¢ mu z06ttg kartke.

W przypadku braku poprawy obserwator moze ukara¢ zawodnika
czerwong kartkg. Skutkiem tej sytuacji jest zakaz dogrywania
biezgcego spotkania oraz zakaz gry w kolejnym najblizszym
spotkaniu.

Obserwator musi ujg¢ takie zajscie w raporcie pomeczowym ze
wskazaniem zawodnika oraz przyczyny.

W przypadku wykroczen wyjatkowo niedopuszczalnych zarzad ligi
moze zadecydowac o dyskwalifikacji zawodnika z ligi na okres
ustalony przez zarzad.

Po zdobytym punkcie atak ma 75 sekund na ustawienie sie na linii i
gotowos¢ do gry, a obrona ma 90 sekund na ustawienie sie i
wyrzucenie pulla.

W przypadku udziatu obserwatora w meczu i opdznianie startu
punktu, obserwator moze upomnieé druzyne. W przypadku braku
poprawy i braku reakcji na upomnienie oraz dalsze nietrzymanie sie
limitdw czasowych obserwator moze ukaraé druzyne przedtuzajaca
rozpoczecie i przyznac jeden punkt na konto druzyny przeciwnej.
Zawodnicy majg 45 sekund na rozwigzanie przewinienia. Jesli nie
dojdzie do porozumienia, obserwator podejmuje subiektywna i
obligatoryjna decyzje bazujaca na jego obserwaciji i analizie.

Po podjeciu decyzji przez obserwatora w przypadku braku
porozumienia obu stron, zawodnicy muszg natychmiast przystgpi¢ do
rozgrywki wedtug decyzji obserwatora. Kazda dalsza rozmowa,
kwestionowanie decyzji moze skonczy¢ sie upomnieniem, zéttg lub
czerwong kartka.

Mecze trwajg 45 minut w kategorii meskiej i zenskiej oraz 60 minut w
kategorii mixed.

Za czas spotkania odpowiada obserwator lub w przypadku jego braku
wolontariusz, pracowniki ligi, cztonek zarzgdu. Organizator dgzy do
synchronicznego startu i zakonczenia czasu spotkan. W przypadku takiej
mozliwosci o poczatku i koncu spotkania bedzie informowata tablica
stadionowa lub sygnalizacja dzwiekowa.

Kazda druzyna zobowigzana jest posiada¢ jednakowe koszulki, w dwoch
kolorach (jasnym i ciemnym). Organizator ligi zaleca jednak jednolite stroje
réwniez jesli chodzi o spodenki.

W przypadku braku stroju zawodnik nie moze przystgpi¢ do rozgrywania
spotkan chyba, ze po konsultacji z druzynami organizator ligi zdecyduje
inaczej.

Mecze rozgrywane sg do 13 punktow w kategorii meskiej i zehskiej oraz do
15 punktéw w kategorii mixed.

Liga podzielona jest na sezon regularny oraz faze play-off.

Podczas sezonu regularnego nie ma przerw w meczu. Nastepuje jedynie
zmiana stron z zachowaniem przepiséw WFDF odnos$nie ataku i obrony
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wzgledem poczgtkowego losowania (flipa). Zmiana stron w kategorii meskiej i
zenskiej nastepuje po uptywie 25 minut lub zdobyciu 7 punktéw. Zmiana w
kategorii mixed nastepuje po uptywie 30 minut lub zdobyciu 8 punktéw.

W fazie play-off po potowie wystepuje przerwa 120 sekund przed
wznowieniem gry.

Po zakohczonym czasie podczas regularnego sezonu w przypadku gdy
zadna z druzyn nie osiagnie wyniku korncowego nastepuje tzw. “hard cap”, a
wiec obie druzyny grajg jeszcze jeden punkt i koriczg spotkanie.

Podczas fazy play-off po zakohczonym czasie w przypadku gdy zadna z
druzyn nie osiggnie wyniku koncowego nastepuje tzw. “soft cap”, a wiec do
wyzszego wyniku dodajemy jeden punkt i druzyna, ktéra pierwsza zdobedzie
wyzszy wynik wygrywa spotkanie.

W czasie sezonu regularnego mozliwe sg remisy.

W lidze nie obowigzuje minimalna ilos¢ zawodnikow podczas punktu na
boisku, a jedynie maksymalna przypisana do kazdej kategorii: meska i
zenska - maksymalnie pie¢ zawodnikow/zawodniczek na boisku, kategoria
mixed - maksymalnie siedmiu zawodnikéw na boisku.

Kategoria mixed jest rozgrywana w systemie full mixed lub jesli obie druzyny
wyrazg na to zgode w systemie easy mixed.

W przypadku gdy jedna z druzyn nie zgodzi sie na gre easy mixed, a druga
nie ma mozliwosci rozegrania spotkania w systemie full mixed nastepuje
natychmiastowy walkower i wpisanie wyniku 15:0.

Kazdej druzynie przystuguje jeden “czas na zgdanie” wynoszgcy 75 sekund,
mozliwy do wziecia w kazdym momencie spotkania.

W przypadku wziecia “czasu na zadanie” w trakcie sezonu regularnego
podczas gdy skonczyt sie regulaminowy czas spotkania, druzyny dogrywaja
punkt i grajg jeszcze jeden punkt, po czym konczg spotkanie.

9. System rozgrywek
Kategoria meska: Podczas sezonu regularnego druzyny rozgrywajg
spotkania kazdy z kazdym.

9.1.1.
9.1.2.

9.1.3.

9.14.

9.1.5.

Wyniki sg prezentowane w tabeli wynikéw.

Po rozegraniu sezonu zasadniczego najlepsze osiem druzyn z tabeli
wynikéw awansuje do fazy Play-off w celu wytonienia zwyciezcy.
Faza play-off zaktada drabinke ¢wiercfinatéw oraz pozniej walke o
doktadne miejsca w lidze.

Podczas drugiej kolejki (przed fazg play-off) po rozegraniu wszystkich
spotkan w sezonie regularnym rozgrywane jest jeszcze jedno
spotkanie (Game-to-Go) druzyn z tabeli zajmujgcych odpowiednio
6sme i dziewigte miejsce. Wygrany z tego meczu awansuje do fazy
Play-off.

Rozpiska drabinki Play-off zalezy od miejsca w tabeli wynikéw po
sezonie regularnym. Pierwsza druzyna gra z 6smg, druga z siédmg
itd. W przypadku siedmiu druzyn w kat. meskiej najpierw druzyny
rozegrajg ¢wiercfinaty. W dalszej fazie przegrani rozegrajg grupe o
miejsca, kazdy z kazdym, a wygrani bedg gra¢ poffinaty oraz
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9.1.7.
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W przypadku wycofania sie z fazy play-off ktérej$ z druzyn, jej
miejsce moze zastgpi¢ druzyna, ktora nie zakwalifikowata sie do fazy
play-off. Organizator ligi w pierwszej kolejnosci wysyta zapytanie do
druzyny pierwszej w kolejnosci poza czotowg 6semka z tabeli
wynikow.

W przypadku braku druzyn do petnej 6semki organizatorzy przyznajg
wolny los druzynie/druzynowym rozstawionym najwyzej, co
automatycznie daje im awans do dalszej fazy (poffinatéw).
Dodatkowo organizator zastrzega sobie mozliwos¢ ustalenia
dodatkowego systemu (np. grupy) w walce o miejsca, celem
optymalizaciji i satysfakcji druzyn z ilosci rozegranych spotkan.
Druzyny spoza czotowej 6semki konczg rozgrywki po sezonie
regularnym (nie dotyczy sezonu 2026).

Kategoria zenska: W kategorii zenskiej w sezonie 2026 druzyny rozgrywajg
mecze kazdy z kazdym + rewanze (double round robin).

9.21.
9.2.2.

9.2.3.

Wszystkie druzyny awansujg do fazy play-off.

Dwie najlepsze druzyny z sezonu regularnego automatycznie
awansujg do pétfinatow.

Faza play-off zaktada w pierwszej potowie dnia rozegranie grupy dla
miejsc 3,4,5 z tabeli wynikow. Dwie najlepsze druzyny z tej grupy
rozegrajg mecze potfinatowe. Ostatnia druzyna konczy lige na pigtym
miejscu.

Kategoria mieszana: Podczas sezonu regularnego druzyny rozgrywajg
spotkania kazdy z kazdym.

9.3.1.

9.3.2.

9.3.3.

9.34.

9.3.5.

9.3.6.

Po rozegraniu sezonu zasadniczego najlepsze osiem druzyn z tabeli
wynikow awansuje do fazy Play-off w celu wytonienia zwyciezcy.
Faza play-off zaktada drabinke ¢wiercfinatéw oraz pdzniej walke o
dokfadne miejsca w lidze.

Podczas drugiej kolejki (przed fazg play-off) po rozegraniu wszystkich
spotkah w sezonie regularnym rozgrywane jest jeszcze jedno
spotkanie (Game-to-Go) druzyn z tabeli zajmujgcych odpowiednio
osme i dziewigte miejsce. Wygrany z tego meczu awansuje do fazy
Play-off.

Rozpiska drabinki Play-off zalezy od miejsca w tabeli wynikéw po
sezonie regularnym. Pierwsza druzyna gra z 6smg, druga z siédmg
itd.

W przypadku wycofania sie z fazy play-off ktérej$ z druzyn, jej
miejsce moze zastgpi¢ druzyna, ktéra nie zakwalifikowata sie do fazy
play-off. Organizator ligi w pierwszej kolejnosci wysyta zapytanie do
druzyny pierwszej w kolejnosci poza czotowg ésemka z tabeli
wynikow.

W przypadku braku druzyn do petnej 6semki organizatorzy przyznajg
wolny los druzynie/druzynowym rozstawionym najwyzej, co
automatycznie daje im awans do dalszej fazy (poétfinatéw). Dodatkowo
organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ ustalenia dodatkowego
systemu (np. grupy) w walce o miejsca, celem optymalizacji i
satysfakcji druzyn z ilosci rozegranych spotkan.



9.3.7.  Druzyny spoza czotowej 6semki oraz przegrana druzyna z
Game-to-Go konczg rozgrywki po sezonie regularnym.

Punktacja

9.4. Tabela wynikéw definiuje miejsce w lidze i rozstawienie w fazie play-off. W
pierwszej kolejnoéci w tabeli liczg sie punkty za wygrane lub zremisowane
mecze. Druzyna, ktéra wygra mecz otrzymuije trzy punkty. Druzyna ktora
remisuje mecz otrzymuje jeden punkt. Druzyna, ktéra przegra mecz
otrzymuje zero punktow. W dalszej kolejnosci liczg sie punkty zdobyte oraz
punkty stracone. W dalszej kolejnosci liczymy srednig punktow ze Spirit of
The Game. Na bazie takiej kolejnosci sg ustalane miejsca w tabeli wynikéw.

9.5. W przypadku braku mozliwosci rozegrania spotkania z powodéw regulaminu
lub innych (tzw. walkower), druzyna otrzymuje ujemne punkty w wysokosci
pieciu ujemnych punktéw.

9.6. W przypadku dwdch lub wiecej druzyn o takiej samej ilosci punktéw oraz
statystyk z ligi przed fazg Play-off, o finalnej pozycji w tabeli decyduje
losowanie przeprowadzone przez organizatora ligi.

Harmonogram rozgrywek
9.7.  Organizator przygotowuje i publikuje harmonogram meczéw przed startem
danego sezonu.
9.8.  Organizator bierze pod uwage fizyczne i logistyczne mozliwosci druzyn i dgzy
do jak najlepszej elastycznosci pod kagtem uktadania harmonogramu.
9.9.  Organizator moze zmieni¢ harmonogram meczoéw w kazdym momencie ale
musi o tym niezwtocznie powiadomic druzyny.

10.  Spirit of the Game

10.1.  Kazda druzyna jest zobowigzana do wypetniania arkuszy Spirit of the Game
w terminie do 24h od zakonczenia ostatniego spotkania. Zaleca sie jednak
wypetnianie arkusza na biezgco.

10.2.  Organizator przygotowuje arkusze Spirit of the Game i przektada je
Przedstawicielowi lub zastepcy druzyny.

10.3. W przypadku regularnych opéznien w wypetnianiu arkuszy Spirit of the
Game, zarzad ligi moze wyciggng¢ konsekwencje w stosunku do druzyny
opdézniajgcej i natozy¢ kare utraty punktéw w tabeli wynikéw. Kara za brak
wypetnionych arkuszy to - 1pkt w tabeli wynikéw za kazdy dzien opdznienia.

10.4.  Arkusze ligowe Spirit of the Game bedg posiadaty specjalne miejsca na
ocenianie obserwatoréw w przypadku meczu prowadzonego przez
obserwatora. Kazda druzyna jest zobowigzana oceni¢ obserwatora tak jak
ocenic przeciwng druzyne pod katem Spirit of the Game.

10.5.  Spirit of the Game jest integralng czescig ligi. Zawodnicy sg zobowigzani do
znajomosci przepisow, regulaminu ligi oraz rywalizacje w duchu Spirit of the
Game.

10.6.  Dla druzyny, ktéra zdobedzie najlepsza $rednig ocene Spirit of the Game,
organizator przyznaje rabat 50% na Team Fee na kolejny sezon.

10.7.  Organizator na biezgco bedzie publikowat ranking Spirit of the Game ligi.
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11.2.

11.3.
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13.1.
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11.  Okna transferowe
Okna transferowe ustala organizator ligi, zawsze przed rozpoczeciem
sezonu.
Zawodnicy, ktérzy sg w sktadzie ktérejs z druzyn mogg by¢ wymieniani lub
dodawani do innej druzyny tylko podczas okien transferowych.
Druzyna poszukujgca nowego zawodnika/czke, ktory wczesniej byt w sktadzie
innej druzyny, lub nie byt przypisany do zadnej z druzyn w konkretnej
kategorii, musi poinformowac za pomocg Przedstawiciela lub jego zastepcy,
organizatora ligi w terminie do 24h po zakonczeniu okna transferowego.
W przypadku pozyskania do sktadu zawodnika/czki, ktory wczesniej nie byt
zwigzany z zadng druzyng i nie miat wykupionej licencji, nalezy w terminie
podanym przez organizatora wykupic licencje zawodniczg. W przypadku
przejscia do innej druzyny zawodnika z wykupiong licencja, pobierana jest
jedynie optata administracyjna ligi. Stawka optaty administracyjnej na sezon
2026 wynosi 15 PLN. Koszt optaty administracyjnej ponosi druzyna
pozyskujgca zawodnika/zawodniczke.
Wszelkie transfery oraz pozyskiwanie nowych graczy bedzie publikowane na
stronie internetowej ligi w podsumowaniach okien transferowych.

12.  Aplikacja ultie.org
Aplikacja Ultie.org jest oficjalnym partnerem ligi
Aplikacja stuzy do tatwego zarzadzania druzyng przez przedstawicieli, a takze
do poprawnego przeprowadzania spotkan (live scoring), planowania spotkan,
wypetniania ocen SOTG, a takze dobre prezenciji ligi dla kibicow.
Kazda druzyna ma obowigzek przed przystgpieniem do rozgrywek
zarejestrowac swojg druzyne i zawodnikéw w aplikacji w terminie
wyznaczonym przez organizatora.

13. Nagrody
Druzyna, ktéra wygra faze Play-off otrzymuje tytut mistrza WROC-SERIES
oraz wszelkie nagrody przewidziane przez organizatora.
Organizator moze przyznaé¢ dodatkowe nagrody w kategoriach druzynowych
lub indywidualnych.
Druzyna z najlepsza $rednig Spirit of the Game na koniec sezonu otrzymuje
znizke na optate druzynowg (Team Fee) na kolejny sezon w wysokosci 50%.


http://ultie.org
http://ultie.org

